
Thema: AI bewustwording in mijn wereld

Nodige voorkennis van leerkracht:

basiskennis van wat AI is en hoe AI-modellen worden getraind

belangrijkste AI technologieën kunnen identificeren en weten hoe deze worden gebruikt
voorbeelden kunnen geven van wat AI wel en niet is
weten hoe de teachable machine toepassing en de quick!draw! werkt 
kennis van effectief prompten
bewust zijn van de verkeerde output die AI kan genereren en deze kunnen herkennen

Inleiding tot het thema

Het thema "Bewustwording van AI in mijn wereld" is essentieel omdat AI-technologieën alomtegenwoordig zijn geworden in
het dagelijks leven van leerlingen en leerkrachten. Basiskennis over wat AI is en hoe modellen worden getraind stelt beiden in
staat om technologie niet alleen te gebruiken, maar ook te begrijpen en kritisch te beoordelen. Het kunnen identificeren van AI-
toepassingen en onderscheiden wat wel of niet onder AI valt, bevordert een gezonde digitale geletterdheid in een snel

veranderende technologische wereld. Praktische ervaring met tools zoals Teachable Machine en Quick, Draw! maakt
abstracte concepten concreet en tastbaar, waardoor leerlingen en leerkrachten zelf kunnen experimenteren met AI-principes.
Effectieve promptvaardigheden zijn cruciaal geworden voor optimale interactie met generatieve AI-tools, terwijl het herkennen
van foutieve AI-output beschermt tegen misinformatie en blind vertrouwen in technologie. Deze gecombineerde vaardigheden
vormen niet alleen een educatieve basis, maar ook een essentiële voorbereiding op een toekomst waarin mens en machine
steeds meer samenwerken.

Sleutelcompetenties en eindtermen

Digitale competenties

Basiskennis informatica:

Begrijpen hoe AI-modellen werken en getraind worden, sluit aan bij het ontwikkelen van basiskennis over digitale infrastructuur
en toepassingen, zoals vermeld in de eindtermen.
Praktische ervaring met tools zoals Teachable Machine en Quick, Draw! bevordert computationeel denken en inzicht in
algoritmes, wat ook een expliciet doel is in de ICT-eindtermen.

Verantwoord, kritisch en ethisch omgaan met technologie:
Het herkennen van foutieve AI-output en het kritisch beoordelen van AI-toepassingen draagt bij aan mediawijsheid en het
verantwoord omgaan met digitale informatie.

E-identiteit en e-reputatie:
Bewustzijn creëren over hoe AI persoonlijke gegevens verwerkt, sluit aan bij het beheren van e-identiteit en e-reputatie, een

belangrijk aspect van digitale competenties.

Wiskunde – Natuurwetenschappen – Technologie – STEM

AI-geletterdheid stimuleert computationeel denken door leerlingen kennis te laten maken met algoritmes en machine learning-
concepten. Dit past binnen STEM-gerelateerde eindtermen, zoals het ontwerpen van digitale algoritmes volgens principes van
computationeel denken.

Leercompetenties

Het ontwikkelen van effectieve promptvaardigheden voor interactie met generatieve AI-tools bevordert leerstrategieën en
probleemoplossend vermogen. Dit versterkt de algemene leercompetenties die leerlingen voorbereiden op een snel
evoluerende technologische wereld.

Burgerschap

Het bespreken van de ethische implicaties van AI-gebruik (zoals bias in algoritmes) draagt bij aan burgerschapsvorming,
omdat het leerlingen bewust maakt van de maatschappelijke impact van technologie.

Relevante eindtermen

Digitale vaardigheden: Het gebruiken van basisfunctionaliteiten om digitale inhoud te creëren en beheren (zoals
experimenteren met AI-tools).
Mediawijsheid: Kritisch omgaan met digitale media-inhoud, inclusief AI-gegenereerde output.
Computationeel denken: Ontwerpen en debuggen van eenvoudige algoritmes, wat aansluit bij het begrijpen hoe AI-modellen

werken.

Evaluatie

Formatief   

Formatieve evaluatie richt zich op voortdurende feedback
tijdens het leerproces. Dit type evaluatie is ideaal voor het
thema AI-geletterdheid omdat het leerlingen helpt om hun
begrip stapsgewijs op te bouwen.

Tips voor formatieve evaluatie:
Gebruik interactieve tools: Tools zoals Microsoft Forms
met oefenmodus stellen leerkrachten in staat om
formatieve toetsen af te nemen die direct feedback geven
aan leerlingen.

Stimuleer reflectie: Laat leerlingen nadenken over
ethische dilemma’s of toepassingen van AI die ze hebben
geleerd. Dit kan bijvoorbeeld via groepsdiscussies of korte
presentaties.

Monitor voortgang: Gebruik dashboards of andere
analysetools om inzicht te krijgen in waar leerlingen staan
ten opzichte van de leerdoelen.

Summatief

Summatieve evaluatie vindt plaats aan het einde van een
leerproces en geeft inzicht in wat leerlingen hebben geleerd.
Voor het thema AI-geletterdheid kan dit bijvoorbeeld door
middel van schriftelijke toetsen, projectpresentaties of
praktische opdrachten.

Tips voor summatieve evaluatie:
Creëer authentieke opdrachten: Laat leerlingen bijvoorbeeld
een applicatie ontwerpen die gebruik maakt van machine
learning of laat hen ethische vraagstukken analyseren.

Integreer verschillende niveaus: Zorg ervoor dat opdrachten
zowel technische als ethische aspecten omvatten zodat alle
dimensies van AI-geletterdheid worden getest.

Gebruik rubrics: Maak gebruik van beoordelingsrubrieken die
duidelijk aangeven wat er wordt verwacht op verschillende
niveaus.

Een goed ontworpen summatieve toets versterkt formatieve
processen doordat beide typen evaluaties elkaar aanvullen en

bijdragen aan constructieve afstemming tussen leerdoelen,
activiteiten en toetsing

https://chatgpt.com/g/g-67f3e8a6b1b88191a8ca3c47465514df-ai-ready
katrien.bleus@howest.be
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Thema: AI bewustwording in mijn wereld

De computer leert kijken (B-stroom, basis, geleide
klasactiviteit)

Train je eigen AI-model (A-stroom, basis, groepswerk)

Prompt detective (A-stroom, basis, groepswerk) Praat met AI: leer duidelijke vragen stellen

Slimme Krabbels: De AI-herkenningsuitdaging
(A-stroom, gevorderd, klassikaal/individuele
opdracht)

Krabbelkracht: AI ontdekking (B-stroom,
gevorderd, geleide klasactiviteit/groepsactiviteit)

Lesactiviteiten

Beslissingsboom

Lesactiviteit

De computer leert kijken!

Totaal: 50 minuten

Materiaal
Computers of laptops met internetverbinding (1

per leerling)
Webcams (ingebouwd of extern)

Verschillende objecten om te classificeren (bijv.
fruit, schrijfgerei, of andere herkenbare
voorwerpen)

Projectiescherm voor demonstratie

Labels
B-stroom

basis
geleide klasactiviteit

Info

Doelen:

Je begrijpt hoe een computer beelden leert herkennen via machine learning.
Je kan zelfstandig een eenvoudig AI-model trainen via Teachable Machine.

Je reflecteert kritisch op de werking en beperkingen van AI.
Je ontdekt het belang van representatieve data bij het trainen van een AI-model.

Lesactiviteit

Prompt detective

Totaal: 50 minuten

Materiaal
Presentatie  prompten 

Toegang tot een AI-chatbot (bv. ChatGPT voor
13+ of Magic School voor 13-). 

Werkblaadjes voor promptoefeningen

Labels
A-stroom

basis
geleide klasactiviteit

Doelen:

Je begrijpt wat een prompt is.

Je ontdekt welke kenmerken een goede prompt heeft.
Je oefent met het formuleren van effectieve prompts.
Je evalueert en verbeteren prompts om betere antwoorden te krijgen.

Je bent je er van bewust dat AI ook foutieve informatie kan bevatten.

Lesactiviteit

Praat met AI: Leer duidelijke vragen stellen

Totaal: 50 minuten

Materiaal
Computers of tablets (minimaal 1 per 2

leerlingen)
Toegang tot MagicSchool chatbot 

Werkblad "Praat met AI" 
Digitaal bord of projector
Voorgedrukte kaartjes met goede en slechte

prompts
Visueel stappenplan voor het maken van goede

prompts
Smileys/duimpjes (groen=goed, rood=slecht)
voor snelle beoordeling van prompts

Labels
B-stroom

basis
geleide klasactiviteit/groepswerk

Info

Doelen:

Je kan in je eigen woorden uitleggen wat een goede prompt is en waarom die beter werkt
dan een vage vraag.

Je herkent het verschil tussen goede en minder goede prompts en kunt uitleggen wat er
beter kan.
Je formuleert zelf duidelijke prompts en test ze uit in een chatbot om te zien welk effect ze

hebben op het antwoord.

Lesactiviteit

Slimme Krabbels: De AI-herkenningsuitdaging

Totaal: 50 minuten

Materiaal
Computers of tablets met internetverbinding

(minimaal één per twee leerlingen)
Toegang tot Quick, Draw!

(quickdraw.withgoogle.com)
Projectiescherm voor demonstratie
Werkblad met reflectievragen 

Eventueel: koptelefoons voor individueel werk

Labels
A-stroom

gevorderd
geleide klasactiviteit/individueel werk

Info

Info

Doelen:

Je kan uitleggen wat machine learning is als vorm van AI.
Je kan beschrijven hoe computers leren van grote hoeveelheden data.

Je kan reflecteren op de werking en beperkingen van AI-herkenningssystemen.
Je kan verbanden leggen tussen de kwaliteit van trainingsdata en de prestaties van AI.

Lesactiviteit

Krabbelkracht: AI Ontdekking

Totaal: 40 minuten

Materiaal
Digitale apparaten: Computers/tablets met

internet (minimaal 1 per 2 leerlingen)
Toegang tot Quick, Draw!

(quickdraw.withgoogle.com)
Vooraf gekozen woordenlijst (bijv. "huis", "zon",
"kat", "auto", etc.)

Werkblad met kant-en-klare tekenruimtes voor
leerlingen om te oefenen en stappenplan 

Klassikaal projectiescherm voor demonstraties

Labels
B-stroom

gevorderd
geleide klasactiviteit/groepsactiviteit

Info

Info

Doelen:

Je begrijpt dat AI-systemen kunnen leren van voorbeelden en patronen herkennen.
Je kan eenvoudige tekeningen maken waarbij de AI deze herkent.

Je leert dat de kwaliteit van de tekeningen invloed heeft op de prestaties van de AI.
Je ervaart hoe AI continu leert van gebruikersinput.

Lesactiviteit

Train je eigen AI-model

Totaal: 50 minuten

Materiaal
Computers of laptops met internetverbinding (1

per groepje van 3-4 leerlingen)
Webcams (ingebouwd of extern)

Projectiescherm voor demonstratie

Labels
A-stroom

basis
geleide klasactiviteit

Info

Doelen:

Je legt in je eigen woorden uit hoe een AI-model beelden leert herkennen via voorbeelden.

Je verzamelt en classificeert beeldmateriaal in duidelijke categorieën en traint hiermee een AI-model.
Je reflecteert op de mogelijkheden én risico’s van beeldherkenning door AI, en formuleert een eigen mening over het gebruik ervan in de maatschappij.

https://app.magicschool.ai/magic-student/tools/prompt-asst-s
https://docs.google.com/presentation/d/1be3zRnIrlAe7EKhdhtOOKVszjbQxmJS8m88y1O--1jQ/edit?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1bkz2br3hM7J31Q9taWsT-ezT9C0x11yU/view?usp=drive_link
https://app.magicschool.ai/magic-student/tools/prompt-asst-s
https://drive.google.com/file/d/1_Ml_F8brrT2JefsJH_vv1X4jh0-Wa3HQ/view?usp=drive_link
https://docs.google.com/presentation/d/1edo0jwgkCWN6b3a9kEsczhSjBH5ejQbHrLbqyc_vvV0/edit?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1I8EWi9Fiu8oj9qRzSX5VokHTRJDSX5bz/view?usp=drive_link
https://tinyurl.com/yzrdmjbx
https://drive.google.com/file/d/1s1m6367hxkH_CYzh5a2CuEqZQ8sBsmuo/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1QpcjQGXhohedfo1a0Z6Dv8f8N8Mkzhy7/view?usp=drive_link
katrien.bleus@howest.be
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